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   A intervenção se dá em 4 áreas distintas, a primeira delas o Criadouro de Animais 

Silvestres da Itaipu Binacional,  CASIB, recebe uma reformulação geral dos recintos 

e suas edificações de apoio, visando facilitar o manejo dos animais, e criando 

ambientes mais propícios para sua reprodução e reintegração à natureza. Nesta 

área a principal característica facilitadora para o manejo seria a adoção de formas  

curvilíneas tanto nos recintos como na arquitetura das baias de alojamento, 

evitando a colisão dos animais contra as arestas de ângulo reto como ocorre 

formatos ortogonais e auxiliando no deslocamento entre os espaços.

  o plano traz a modernização da área de chegada, trazendo mais destaque e 

imponência para o setor de entrada do parque,adequando o estacionamento para 

compreender o aumento do fluxo de visitantes e acrescendo novos usos como 

cafeteria, loja de souvenirs, bilheteria e uma nova área de praças, contemplando a 

comunidade visitante e local com um novo espaço de lazer, a edificação também 

conta com um painel led curvo onde são expostas imagens do interior do parque e 

também obras de arte digital interativas.

   A terceira área, Casa do Sol e Lua  e  Recinto de imersão, se atribuem novos usos 

para a edificação que se encontrava desativada, criando um espaço expográfico 

para fins de exposições com enfoque na reeducação ambiental, uma lanchonete 

como ponto de repouso próximo ao recinto do jacaré, que também recebe 

ampliação e uma plataforma translúcida, um aquário que contempla um exemplar  

da vida aquática da região, uma torre de observação com distintos patamares com 

visibilidade para todo parque e a Usina Hidrelétrica de Itaipu Binacional, e ainda 

um mirante com vista para o lago.  
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1- Praça de integração

2- Estacionamento

3- Memorial Roberto Ribas

4- Área de entrada RBV

5- Edíficio de acesso / guarita

6- Acesso paisagístico RBV

7- Via de acesso CVI

8- Recepção visitantes (existente)

9- Trilha inicial de visitação

10 - Ponto de parada visitação

11- Acesso principal CASIB

12- CASIB 

13- Trilha de visitação Casa e Lua

14- Espaço Casa e Lua

15- Mirante

16- Embarque veículo imersivo

17- Circuito trilho imersivo 

18- Baia e manejo (Setor A)

19- Baia e manejo (Setor B)

20- Cascata recinto de imersão

21- Desembarque veículo 

22- Recinto CASIB Harpia   

23- Recinto novo de visitação

24- Recinto existente adequado

25- Espaço Linha do Tempo Onça pintada

26- Edificações para manejo e controle

27- Recintos não visitáveis

28- Maternidade

29- Trilha de regresso visitação 

LEGENDA

LAGO DE ITAIPU

BAIRRO VILA C

15

14

10

A. Acesso Principal

B. Ponto de parada interna

C. Casa Sol/Lua e Torre 

D. Recinto de Imersão

E. Complexo Onça Pintada

F. CASIB

1. Vila C

2. Refúgio Biológico Bela Vista 

3. Lago Itaipu
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