MOBILIARIOS E COMUNICAGAO VISUAL

Para a execugao dos mobiliarios pensou-se na utilizacao de elementos leves metalicos por
apresentarem facil transporte, montagem e armazenamento, além de rapida manutencao.
Deseja-se que a comunicacgao visual utilize-se da cor avermelhada também encontrada
nas outras intervencdes arquitetonicas. Prevé-se a implantagcao no Refugio dos seqguintes
mobiliarios: Luminaria alta, Luminaria baixa, Totem animais, Vaporizador, Placa de
Orientacao, Mapa de Orientacao, Lixeira, Banco, Bebedouro, Bebedouro Fauna, Luneta,
Paraciclo, Balizador e Redario para descanso.

SUSTENTABILIDADE

Para além dos métodos construtivos modulares e leves, prevé-se que todas as novas
construcdes sejam dotadas de elementos de captacao e tratamento individual de agua
da chuva e aguas cinzas para usos secundarios, instalagoes para captacao de energia
solar e tratamento de de residuos sdélidos por meio de biodigestores. Abre-se também
a possibilidade de implantacao de sistema de tratamento de dejetos de animais para
producao de adubo a ser utilizado internamente pelo préprio Refugio. Os estacionamentos
e vias de circulagcao devem contar com infraestrutura drenante por meio de biovaletas,
jardins de chuva, entre outros.

LUMINARI

POSSIBILIDADES

Dentre as varias iniciativas para adaptacao do Refugio as estratégias de Zoodesign
contemporaneo, principalmente no quesito da imersao digital, sugere-se que os visitantes
do Refugio recebam, no inicio da visita, uma pulseira interativa que interagira com luzes
e vibragGes durante todo o percurso, sendo também um dispositivo de seguranga para
criangas e idosos. O projeto também busca o incentivo de visitagao mesmo em dias de
chuva através de generosos espacos de estar e permanéncia cobertos, uma vez que os
espagos naturais também abrigam interessantes mutagoes nessas ocasioes. Também
possibilitara a instalacao de visitas noturnas previamente agendas, principalmente para
aqueles que desejam conduzir estudos de animais e insetos com habitos noturnos.
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Imagem 16 - AREA C1 (Casa do Sol e Lua) Imagem 17 - AREA Cf?‘dasg_ do Sole Lua)
Patamar intermediario da torre de observagao Ultimo nivel da torre de-observacéo - Vista 360°

Imagem 15 - AREA C1 (Casa do Sol e Lua)
Patamar intermediario da torre de observagao

DECK - ESTRUTURA

O deck principal que direciona o visitante as atracdoes sera em estrutura de pinus autoclavado pintado de vermelho, segundo diretriz de intervengcao ja disposta
anteriormente. Em elevagao, o ritmo estrutural do deck em diregdo ao Lago de Itaipu guarda relagdo com a metamorfose da libélula (ordem odonata), na qual
a larva aquatica necessariamente depende de um suporte terreno (folhas, usualmente) para seu desenvolvimento. Da mesma forma, a estrutura final proposta
ocupa a agua como numa aproximagdo com as aves do género himantopus, que apoiam-se sobre pernas compridas para o c
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