PASSEIO INSTRUTIVO, IMERSIVO E INTERATIVO

Caminhando pela trilha, o visitante se deparara com uma prac¢a lhe recebendo, um
abraco curvo em alvenaria, uma abobada pérgula. Em um lado a casa do Sol e da
Lua, do outro a lanchonete e a torre de observacao.

A primeira parada sugerida
¢ a Casa do Sol e da Lua,
composta de  espagos
expositivos sucessivos e
uma pequena camara
acustica central. Nestes,
displays tecnologicos farao
0 papel educacional,
informativo e preventivo
dos biomas e da fauna que
ali coexistem. Projecdes,
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videomapping, telas
interativas, sons da K
natureza propiciarao o

experiéncias imersivas aos
usuarios.

A expografia opera na interface entre o vernacular e o tecnoldgico, instruindo
qualitativamente os visitantes.

A edificacao mantera suas caracteristicas originais, apenas adequando vaos aos
novos usos, reforcados por estruturas metalicas, aptos a receber material
expografico.

Ao sair do museu, o visitante podera cruzar perpendicularmente a abobada curva e
se dirigir linearmente para as trilhas suspensas em duas cotas. Essas trilhas
configuram um mirante duplo, um junto as margens do lago Itaipu e outro elevado,
criando uma arquibancada para cinemas ao ar livre projetados sobre as aguas.

Ao passar pelas trilhas elevadas, o visitante tera contato com o refugio dos jacarés
dimensionado para acomodar o maior numero de animais.

A estacao de embarque esta balizada por uma abdbada de alvenaria que convida o
usuario a embarcar no passeio imersivo ou se dirigir a torre de observacao.
Integrada ao espaco Casa Sol € Lua, a torre de observacgao, projetada para educar
as pessoas sobre a fauna e todas as suas caracteristicas. Na base, o memorial
digital informa sobre as espécies e sua preservacao do refugio biolégico. Em seu
corpo, havera painéis indicadores sobre a vida dos biomas, flora e fauna
circundante. No coroamento da torre, havera o deck de observacao e a plataforma
de lancamento de drones que, serao usados para observacao de aves.
Ocasionalmente, os drones podem ser controlados pelos visitantes, proporcionando
novas experiéncias.

Além disso, a torre também sera equipada com tecnologia de realidade aumentada,
que permitira aos visitantes mergulhar em informacdes interativas e enriquecedoras
sobre a fauna e sua importancia para o meio ambiente de forma inovadora e
interativa, tornando-se ponto de referéncia para entender sobre o ciclo das espécies
como podemos preserva-la.

A torre ainda ira coletar a agua da chuva e através de filtros transparentes dispersar
esta agua nos visitantes em determinados locais, servindo assim como objeto
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realizacao da imersado nos recintos dos herbivoros. O objetivo desse sistema é
proporcionar uma opc¢ao de transporte mais sustentavel e eficiente para os
visitantes, além de contribuir para a reducao da poluicao € da pegada ecologica do
Refugio Bela Vista.

Estratégias de aproximacao foram desenhadas para que o visitante possa
experienciar a flora € a fauna do sitio. O respeito a mata atlantica e os biomas
existentes foram norteadores para implantacao do passeio.

Ao entrar no veiculo auténomo sobre trilhos, o visitante depara-se com a primeira
experiéncia, na primeira curva ele tem contato com os primeiros herbivoros tanto a
direita quanto a esquerda, onde o veiculo, levemente sobre a agua, baliza a
visualizacdo e promove seguranca ao visitante e dos animais.
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Nestes espacos o leve trabalho na topografia mimetiza o primeiro centro de manejo e
seu recinto extra, ndo gerando impacto fisico e visual. Ela viabiliza cotas alternativas
de permanecia dos animais que poderao explora-la criando recintos atrativos e
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A proxima experiéncia localiza-se numa regiao vital para a passeio, pois se trata de
uma rotula onde o veiculo tera visuais de varios recintos, tantos novos quantos 0s
existentes das harpias, lobos, aves e lontras, sem sair do veiculo. Informag¢des digitais
em um display eletrénico sobre essa topografia, ratificara a importancia da preservacao
do ambiente natural € da fauna adjacente. A Imersao digital é peca fundamental no
passeio, cameras estratégicas, displays, interacodes digitais e inteligéncias artificiais
trardo o refugio para o mundo 5.0
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LEGENDA PASSEIO INSTRUTIVO, IMERSIVO E INTERATIVO 1/750

I 01- PRAGA DE ACESSO 17 - AREA DE MANEJO EXISTENTE LEGENDA RECINTO ONGAS

. 02-MUSEU DOS BIOMAS 18 - PIQUETES DE MANEJO 30 - PRACA DAS ONCAS
s " 03- CAMARA DO SOM 19 - PASSAGEM INTERATIVA 31 - PASSAGEM AEREA DE ONCAS
= 04-BANHEIROS GUARDA-CHUVA E TUNEL 32 - VISOR ONCA - VISTA PROXIMA
it/ 05 - JACARE REVITALIZADO 20 - DESEMBARQUE IMERSAQ COM 33 - FOSSO DE PROTECAQ COM VIDRO
| 06- DECK/MIRANTE CINEMA NO LAGO PAINEIS INTERATIVOS DE PROTECAO EMBUTIDO
| 07-DECKINFERIOR 21 - BANHEIROS 34 - LAGO ONCAS
* | 08- EMBARQUE IMERSAO 22 - WETLAND VISITAVEL 35 - CORREDOR DE SERVICO COM VISOR
A 09 - LANCHONETE/CAFE 23 - PASSAGEM ELEVADA VEICULO 36 - NOVO RECINTO DE VISITACAQ 01
y 10 - TORRE 40 m ALTURA 24 - CAMERAS DE OBSERVACAO DA 37 - NOVO RECINTO DE VISITAGAO 02
‘43 | 11-WETLAND VISITAVEL FAUNA 38 - NOVO RECINTO DE ADAPTACAQ 01
= 12 - CENTRO DE COMPOSTAGEM 39 - NOVO RECINTO DE ADAPTAGAQ 02
s VISITAVEL 40 - NOVAS MATERNIDADES

41 - MATERNIDADE/CAMBIAMENTO A

LEGENDA RECINTOS IMERSIVOS LEGENDA CAMINHO SEEOR R
13 - INICIO VISUAL ANIMAIS 25 - REFUGIOS EXISTENTES 47 NOVOS BANHEIROS
14 - TOPOGRAFIAS 26 - PRACA
‘ hagin il 0 5 o 43 - NOVOS CAMBIAMENTOS (X8)

44 - HABITAT ONCAS EXISTENTE

= 16 - AREA DE MANEJO 28 - REDE/PRACA AEREA 45 - BANHEIROS REFORMADOS
29 - RECINTOS HARPIAS (X2)
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